INGENIERIA COMPUTACIONAL

Fundamentos de Computacion

» Conceptos basicos de computacion.

* Arquitectura de computadoras.

+ Sistemas operativos (Windows, Linux, macOS).
* Redes de computadoras y protocolos.

» Seguridad informatica y ciberseguridad.

Programacién y Algoritmos
» Logica de programacion.
» Algoritmos y estructuras de datos.
* Programacion orientada a objetos.
* Lenguajes de programacién (C, C++, Java, Python).
+ Desarrollo de aplicaciones web y méviles.
+ Bases de datos (SQL y NoSQL).

Ingenieria de Software

» Ciclo de vida del desarrollo de software.

+ Metodologias de desarrollo (Agiles, Scrum, Cascada).
* Analisis y disefio de sistemas.

* Pruebas de software y aseguramiento de calidad (QA).
* Mantenimiento y gestién de configuracion.

Sistemas y Tecnologias Emergentes

* Inteligencia artificial y aprendizaje automatico (Machine Learning).
* Internet de las cosas (loT).

* Computacién en la nube (Cloud Computing).

+ Sistemas distribuidos.

* Realidad virtual y aumentada.

Matematicas para Computacion

+ Calculo diferencial e integral.

+ Algebra lineal y estructuras discretas.
* Probabilidad y estadistica.

* Métodos numéricos.

* Investigacion de operaciones.

Gestion y Administracion
* Administracion de proyectos de TI.
* Gestion de servicios de TI (ITIL).
+ Gobernanza de TI.
+ Etica profesional en la ingenieria.



* Derecho informatico y propiedad intelectual.

Temas Complementarios

» Fisica aplicada a la computacion.

* Economia e Ingenieria econémica.

* Inglés técnico para computacion.
Habilidades directivas y comunicacion.
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